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Fiche d’observation du jeu

En fonction de vos objectifs pédagogiques ou d’accompagnement des territoires, vous 
pouvez souhaiter mettre en place un observateur du jeu, qui ne prend pas parti à l’intérieur 
du jeu mais l’observe selon un protocole défini, lui permettant de garder une certaine 
neutralité. Ce rôle facultatif est différent de l’animateur de jeu, qui peut difficilement assumer 
les deux rôles.

La fiche que nous vous proposons ici a eu pour objectif d’accompagner le développement 
et dès lors l’amélioration du jeu, mais aussi de permettre l’analyse des parties pour étudier le 
fonctionnement du modèle territorial. Elle est relativement simple mais nécessite l’attention 
permanente d’une personne dédiée à ce rôle. Il s’agit d’une observation in itinere, portant 
spécifiquement sur le temps de jeu.

Cette fiche comprend deux volets.
• Observation des indicateurs, permettant de comprendre l’évolution du territoire 

modélisé.
• Observation des joueurs, permettant d’analyser le fonctionnement des joueurs.

   

Des professionnels en environnement découvrent le jeu Solutré.
Anne Jégou, 2023.

Fin de partie en Master de philosophie.
Anne Jégou, 2023.
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Fiche de suivi des indicateurs

Lieu :

Date :

Nom du jeu : Solutré

Nom de la personne qui complète la fiche :

     

  Indicateur Environnement Indicateur Qualité de vie Indicateur Attractivité Buissons

Année 1        

Année 2        

Année 3        

Année 4        

Année 5        
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Fiche de suivi des actions des joueurs

Lieu :

Date :

Nom du jeu : Solutré

Nom de la personne qui complète la fiche :

     

  Type de Grand Projet Qui a voté ? Qui a milité ? Commentaires

Année 1        

Année 2        

Année 3        

Année 4        

Année 5        


	Livret_Solutre 26
	Livret_Solutre 27
	Livret_Solutre 28

