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Un jeu sérieux et
amusant a la fois
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3 - 1du au manque d’attractivité) attendent dans

A chaque début de partie, 2 touristes

(

'espace en jaune sur la fiche Ressources.

ts, les Objectifs Secrets et les

* Les cartes Evénemen

Grands Projets peuvent également étre choisis par
I'animateur pour former un scénario spécifique.



Passage SALUTRE

Un jeu sérieux et
amusant a la fois

d’une année a l’autre

Une fois que chaque joueur a utilisé ses 5 cubes d’action, vous pouvez
acter la fin de 1’année, et donc la fin de cette manche de jeu.

FIN DE ANNEE
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Si toutes les roches n'ont pas été débroussaillées, appliquez une pénalité
sur l'un des 3 indicateurs du Label par buisson restant.

Si au moins un Grand Projet a obtenu 3 votes ou plus, demandez aux
joueurs de se mettre d'accord pour placer sur le plateau celui qui a

obtenu le plus de votes (en cas d'égalité, I'€lu tranche).
Seule laréserve naturelle peut recouvrir une Roche.

Demandez au professionnel du tourisme de placer les touristes dans les
accueils de touristes. Le proprietaire d'un hébergement touristique recoit
ainsi des sous selon le nombre de touristes qui y sont placés. Mais si le
nombre d’accueils est inférieur aux nombre de touristes, baissez de 1 sur
I'un des 3 indicateurs par touriste non accueilli.

Retirez les touristes du plateau : ceux-ci rentrent chez eux en fin dannée.

DEBUT DE LA NOUVELLE ANNEE
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Et c’est parti pour une nouvelle année !

A la fin de la 5¢ année, vous pouvez passer au debriefing de votre
expérience de jeu. Si besoin, vous retrouverez des conseils dans le livret
d’accompagnement disponible sur notre plateforme numérique :
blog.u-bourgogne.fr/seriousgamesolutre/livret-daccompagnement

Replacez les cubes d’action sur les plateaux des joueurs.

Replacez les buissons sur les 3 Roches : un par roche, sauf sila carte
Evénement ou si un aménagement modifie 'embroussaillement.

Piochez une nouvelle carte Evénement et la lire a voix haute.

Tirez au sort de nouveaux Grands Projets pour les placer sur la fiche
Ressources (placer les Grands Projets spécifiques au dernier tour si cest
la 5éme année).

Placez le nombre de touristes sur |la Fiche ressources en fonction de la
carte Evéenement et du niveau de la jauge Attractivité (-1, nombre indiqué
sur la carte Evénement, +1, +2, +3 ou +5 touristes).



http://blog.u-bourgogne.fr/seriousgamesolutre/livret-daccompagnement

